Профессиональный кикер-клуб «Wild Fish»

Единый регламент официальных турниров
Красноярск, 06.01.2009

1. Общие положения.
1.1. Профессиональный клуб «Wild Fish» в рамках уставных целей деятельности проводит турниры по настольному футболу. Задачами клуба при организации турниров являются:

1.1.1. Рост турнирного опыта членов клуба и других спортсменов.

1.1.2. Вовлечение новых спортсменов в городские, региональные и всероссийские турниры.

1.1.3. Пропаганда настольного футбола в контексте физической культуры, спорта и здорового образа жизни.

1.1.4. Повышение качества турниров, рост организаторского опыта членов клуба.

1.1.5. Проведение статистических исследований, выявление общественного мнения о регламенте, форматах турниров и других организационных моментах.

1.1.6. Ведение красноярского рейтинга спортсменов.

1.2. Настоящий документ устанавливает общий порядок организации официальных турниров клуба «Wild Fish». В случае если регламент конкретного турнира не был оглашен или был неполным, к турниру применяются соответствующие положения настоящего регламента.

1.3.  Настоящий регламент может дополняться и изменяться с учетом опыта проведенных турниров, интересов спортсменов, целей и задач клуба «Wild Fish». Все изменения настоящего регламента должны своевременно оглашаться и доводиться до сведения спортсменов.

1.4. Ответственным за организацию и проведение турнира является Директор турнира, который назначается не позднее, чем за неделю до начала турнира. В обязанности Директора входит:

1.4.1. Объявление участникам всей необходимой информации о турнире, в частности, о дате, времени, месте, форматах, категориях и разрядах турнира, марках столов, порядке регистрации, размере регистрационных сборов, условиях участия и призовом фонде.

1.4.2. Оглашение регламента конкретного турнира (или настоящего Регламента) непосредственно перед его началом, обеспечение возможности ознакомиться с регламентом во время турнира.

1.4.3. Контроль за соблюдением регламента, применение санкций за его нарушение, а в случаях, предусмотренных правилами Международной Федерации Настольного Футбола (ITSF), применение санкций за нарушение свода правил (вплоть до удаления с места проведения турнира).

1.4.4. Разрешение споров по вопросам регламента. Решение Директора по этим вопросам является окончательным и обжалованию не подлежит.

1.4.5. Назначение Главного Арбитра турнира. Обеспечение наличия на месте проведения турнира актуальных правил Международной Федерации Настольного Футбола (ITSF), создание иных условий для справедливого судейства.
1.5. Основные турнирные категории: открытая (O), любительская (A), женская (W), смешанная (M). Основные турнирные разряды: одиночный (S), парный (D), парный по жребию (D-dyp). Основные этапы турнира: групповой (квалификация), плей-офф (single elimination), double elimination; формат конкретного турнира обычно включает первые два этапа либо только третий этап.
1.6. Основные термины:
Жеребьевка – любой способ формирования команды или посева игроков (команд) в турнирной сетке, обеспечивающий абсолютную случайность результата. Жеребьевка должна проходить открыто, чтобы не возникало сомнений о подтасовке.

Посев – распределение игроков (команд) в турнирной сетке. Посев в первом этапе турнира производится по рейтингу, методом жеребьевки или смешанным способом. Посев в последующих этапах турнира (при их наличии) производится по результатам предыдущего этапа.
Рейтинг игрока – актуальные рейтинговые баллы игрока в Красноярском рейтинге спортсменов от кикер-клуба «Wild Fish» по состоянию на начало турнира.

Рейтинг команды рассчитывается по формуле Р=(2*Р1+Р2)/3,где Р1 – рейтинг лучшего игрока в паре, Р2 – рейтинг второго игрока. Если напарники имеют равное количество рейтинговых баллов, то рейтинг команды считается равным этому количеству.

Матч – очная встреча двух игроков (команд), состоящая из одной или более игр. Игры одного матча играются подряд, без существенных задержек (за исключением тайм-аутов и вынужденных перерывов, согласованных с Директором турнира). При необходимости участвовать сразу в двух матчах спортсмены сначала доигрывают один из них (который начался раньше) и лишь затем начинают следующий.

Игра (сет) – партия до 5 или 7 голов. Длительность сета (как и матча) определяется Директором турнира и должна быть одинаковой для всех групп и всех матчей квалификации, но может различаться для разных туров других этапов турнира, а также для правой и левой сетки Double Ellimination.
Игра на балансе. Решающий сет матча играется «на балансе», для выигрыша в нем требуется преимущество в два или более гола. Игра на балансе продляется не более чем на три гола.
Мультитэйбл – формат турнира на двух или более разных столах. Если игроки (команды) выбрали разные столы, сеты в матче проводятся поочередно на каждом из этих столов. Решающий сет играется по 3 гола (для сета до 7 голов) или по 2  гола (для сета до 5 голов) на каждом столе, на балансе такой сет доигрывается по одному голу на каждом столе.

2. Групповой этап (квалификация).
2.1. В групповом этапе (квалификации) все группы должны содержать одинаковое число игроков (команд). Если общее количество игроков (команд) не делится на это число, лишние игроки (команды) с наибольшим рейтингом автоматически занимают первые места в сетке следующего этапа и в квалификации не участвуют. 

2.2. Посев игроков (команд) по группам осуществляется в соответствии с их рейтингом, путем жеребьевки или смешанным способом (например, один сильнейший игрок/команда группы попадает в нее по рейтингу, остальные – по жребию). Способ посева определяется Директором турнира непосредственно перед посевом с учетом состава участников и других обстоятельств.
2.2.1. Посев по рейтингу производится в порядке убывания рейтинговых баллов следующим способом: по одному игроку (команде) попадает в каждую группу с первой по последнюю, затем в каждую группу – с последней по первую, затем снова с первой по последнюю и так далее до полного заполнения групп.
2.2.2. Посев смешанным способом начинается с распределения по рейтингу (см. пункт выше) одинакового числа игроков (команд) в каждой группе. Игроки (команды), следующие по рейтингу, распределяются по одному в каждую группу путем жеребьевки, это действие повторяется до полного заполнения групп. Игроки (команды), не имеющие актуального рейтинга, сеются в последнюю очередь.
2.3. Каждый игрок (команда) играет по одному матчу с каждым другим игроком (командой) своей группы. Матчи состоят из одной или более игр, до 5 или до 7 голов без баланса. В формате Мультитэйбл матчи состоят из четного числа игр – по равному числу игр на каждом из выбранных столов.  Количество игр в матче и длительность игр определяются Директором турнира и должны быть одинаковыми для всех матчей и всех групп квалификации.
2.4. Итоговое место игрока (команды) в классификации определяется по следующим критериям (в порядке убывания важности):
2.4.1. Количество побед во всех играх квалификации;

2.4.2. Количество побед в очных играх спорящих игроков (команд);

2.4.3. Разница забитых/пропущенных во всех играх квалификации мячей;

2.4.4. Количество забитых во всех играх квалификации мячей;

2.4.5. Результат жеребьевки.
2.5. В следующий этап турнира выходят игроки (команды), занявшие верхние места в соответствие с п.2.6. Число игроков (команд), выходящих в следующий этап по результатам классификации, не может быть меньше количества групп. Количество выходящих в следующий этап игроков (команд) должно быть оглашено до начала турнира.
2.6. Место игрока (команды) при дальнейшем посеве определяется следующим образом:

2.6.1. Игроки (команды), не участвовавшие в квалификации и прошедшие в следующий этап по рейтингу, занимают высшие места в соответствии со своим рейтингом. Если два или более игрока (команды) имеют одинаковый рейтинг, места между ними распределяются  по результатам жеребьевки.
2.6.2. Следующие места в турнирной сетке распределяются в соответствие с позициями игроков (команд) по итогам классификации (п. 2.4.).
2.7. Игроки (команды) не прошедшие в следующий этап из квалификации занимают в турнире место, равное количеству участников следующего этапа плюс один. В случае если групповой этап является завершающим, турнирные места участников определяются в соответствии с п.2.4.
3. Плей-офф (Single Elimination).
3.1.  Число участников этого этапа должно представлять собой степень двойки (2, 4, 8, 16 и т.д.). Если число участников отличается от правильного, на последние места в турнирную сетку добавляются фиктивные («пустые») участники до ближайшего правильного количества.
3.1.1. Игрок (команда), участвующий в матче с «пустым» участником, получает в этом матче техническую победу.
3.2. Место игрока (команды) в турнирной сетке определяется в соответствие с п.2.6., а при отсутствии группового этапа – его рейтингом, результатом жеребьевки или смешанным способом.
3.2.1. При распределении игроков (команд) в турнирной сетке формируются пары с учетом следующих условий:
· 1-ый игрок (команда) должен играть с последним, 2-ой – с предпоследним и т.д.
· 1-ый игрок (команда) должен быть максимально удален от 2-го, затем 3-й – от 4-го и т.д.
3.3. Матчи этого этапа проходят до 1-й, 2-х или 3-х побед в 5 или 7 голов, решающий сет играется на балансе. Могут быть установлены разные условия для разных стадий (туров) турнира: финала, матча за 3-е место, полуфиналов и т.д. Регламент всех матчей должен быть оглашен до его начала.
3.4. Победитель каждого матча проходит в следующий матч – с победителем матча соседней ветки. Игрок (команда), проигравший матч, выходит из борьбы.
3.5. Первые четыре места турнира определяются по результатам финала (1-е и 2-е места) и матча за 3-е место (3-е и 4-е места). Игроки (команды), проигравшие в четвертьфинале занимают 5 место в турнире, проигравшие в 1/8 финала занимают 9 место, проигравшие в 1/16 финала занимают 17 место, проигравшие в 1/32 финала занимают 33 место.
4. Double Elimination.
4.1. К этапу Double Elimination в полной мере применяются пункты 3.1., 3.2. и 3.3. настоящего Регламента.
4.2. Этап Double Elimination состоит из двух сеток: левой (сетка проигравших) и правой (сетка победителей). Матчи первого тура проводятся только в правой сетке.

4.2.1. Победители первого тура выходят во второй тур правой сетки. Проигравшие переходят в левую сетку.

4.2.2. Матчи левой сетки начинаются со второго тура. Пары в левой сетке формируются по заранее установленной схеме, исходя из принципа «никто не должен играть с одним и тем же соперником дважды» (так долго, насколько это возможно).

4.3. Начиная со второго тура, матчи проводятся одновременно в обеих сетках по следующим правилам:

4.3.1. Победитель матча правой сетки переходит в следующий тур в ней же.

4.3.2. Проигравший матча правой сетки переходит в следующий тур левой сетки.

4.3.3. Победитель матча левой сетки переходит в следующий тур в ней же.

4.3.4. Проигравший матча левой сетки выбывает из турнира.

4.4. Победитель правой сетки и победитель левой сетки выходят в финал. В случае победы первого турнир завершается его победой, а в случае победы второго проводится еще один, независимый от первого решающий матч.

4.5. Победитель последнего финального матча занимает в турнире первое место, проигравший – второе. Остальные участники занимают турнирные места (3-е, 4-е, 5-е, 7-е, 9-е, 13-е, 17-е и т.д.) в зависимости от тура, в котором они выбыли из турнира.
